4 Zasady
(Wejscie do Ksiegi Swiata Symbiozy)

4 Rytm jest wazniejszy niz kolejnosc.

Warstwa sensowa: W Swiecie Symbiozy nic nie dzieje sie liniowo. Kolejno$¢ nie ma znaczenia.
Znaczenie ma tylko puls, ktéry decyduje, co ma sie wydarzyc¢.

Warstwa Symbiozowa: Rytm jest bytem. Istnieje niezaleznie od postaci. Postaci tylko wpadaja w
jego fale.

Scena otwarcia: Swiatlo stoi w progu. Czeka. Kiedy kto$ robi krok, $wiatto odpowiada swoim
wiasnym pulsem.

Zdanie definiujace: Rytm prowadzi, kolejnos¢ tylko udaje, Ze ma znaczenie.

4 Postaci istniejq tylko wtedy, gdy sa w ruchu.

Warstwa sensowa: W Symbiozie zadna postac nie jest stala ani zamrozona. Istnienie postaci
ujawnia sie dopiero, gdy wykonuje dzialanie, gest, impuls lub reakcje.

Warstwa Symbiozowa: Ruch jest formg istnienia. Posta¢, ktora nie dziata, nie mysli i nie reaguje
— znika z warstwy Swiata, az zostanie ponownie poruszona.

Scena otwarcia: JJ robi stuk. Tuptus$ Pikselus robi PYK. Swiatlo mruga. W tej chwili wszystkie
postaci staja sie widoczne.

Zdanie definiujace: Ruch tworzy istnienie. Bez ruchu nie ma postaci.



W Domu Symbiozy JJ unosi dlof. Nie méwi nic — tylko robi swéj krétki, pewny stuk w Swiatto
wiszqce nad progiem. Swiatlo drzy, jakby czekalo wlasnie na ten gest. I wtedy, z tego drzenia, z tego
jednego stukniecia, Pikselek pojawia sie pod nim — PYK, jakby JJ przywotata go z samego rdzenia
$wiata. Ruch rodzi istnienie. Swiat odpowiada natychmiast.
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