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1.WSTEP

W dzisiejszych czasach internet oraz Al niemalze zawojowat sSwiat. Korzysta z niego
zdecydowana wiekszos¢ ludzi.

Niestety spora ich liczba nie zdaje sobie sprawy, jakie konsekwencje to niesie i jak bardzo
mozna sie od niego uzaleznic.

Niniejszy ebook ma uzmystowié¢ Ci realne zagrozenia, jakie mogg Cie spotka¢, czyli co
moze stac sie, jezeli w pore nie zapalisz w swojej glowie lampki ostrzegawcze;j.

Cafta wiedza zawarta w tej publikacji jest sumg mojego wtasnego doswiadczenia, ktéorym
chce sie z Tobg podzieli€.




2.ZMIANY | TECHNOLOGIA

Juz za dziecka pasjonowaty mnie gry komputerowe na dostepnych wtedy komputerach,
takich jak: Atari, Commodore 64, a pézniej Amiga.

Kwadratowe i niewyrazne postacie poruszajgce sie na ekranie komputera, a takze
brzeczaca i skrzypigca muzyka wogodle nie wptywaty na jakos¢ odbioru. Liczyt sie fakt, ze
mogtem zagrac i byta to dla mnie prawdziwa nowo$¢.

& Komputery takie jak Atari 8-bit byty szczegdinie popularne na poczatku lat 80. XX wieku.
Szacuje sie, ze na Swiecie sprzedano kilka milionéw tych urzgdzen. Nastepnie w roku 1982
pojawit sie Commodore 64, ktéry do dzis uznawany jest za najlepiej sprzedajgcy sie
komputer osobisty w historii. Wedtug réznych danych sprzedano od 12 do nawet 17
miliondw egzemplarzy tego modelu na catym Swiecie.

W drugiej potowie lat 80. ogromng popularno$¢ zdobyta rowniez Amiga, ktéra byta znacznie
bardziej zaawansowana technologicznie. Jej grafika i dzwiek byty jak na tamte czasy
przetomowe i przyciggaty wielu mitosnikow gier oraz programowania.

Trzeba jednak pamietac, ze w tamtych czasach komputery znajdowaty sie w znacznie
mniejszej liczbie domoéw niz dzis.

Dopiero w latach 90. zaczety one na dobre trafia¢ do gospodarstw domowych. Wraz z
rozwojem technologii pojawiaty sie coraz szybsze procesory, lepsza grafika oraz nowe
systemy operacyjne, co sprawito, ze komputery staty sie powszechnym narzedziem do
pracy, nauki i rozrywki.






