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NARODZINY SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

Od marzen cztowieka do technologii, ktéra zmienia rzeczywistosé¢

1.1. Poczatek wielkiej idei

Czlowiek od zawsze marzyt o stworzeniu czegos, co potrafitoby mysleé, analizowac, uczyé
sie i podejmowac decyzje. Juz w starozytnosci powstawaty opowiesci o mechanicznych
stugach, sztucznych istotach i urzgdzeniach zdolnych wykonywac¢ zadania przypominajgce
ludzkie dziatania.

Przez setki lat byty to przede wszystkim marzenia, filozoficzne rozwazania i fantazje.

Jednak rozwdj matematyki, mechaniki, elektroniki oraz informatyki stopniowo przyblizat
ludzkosc¢ do realizacji tej niezwyktej wizji.

W XX wieku pojawity sie pierwsze komputery elektroniczne. Maszyny, ktére poczgtkowo
zajmowaly cate pomieszczenia, potrafity wykonywac¢ skomplikowane obliczenia z szybkoscig
nieosiggalng dla cztowieka.

Wkrotce pojawito sie fundamentalne pytanie:

Czy maszyna moze nie tylko wykonywa¢ polecenia, ale rowniez wykazywac
inteligentne zachowania?

To pytanie stato sie jednym z fundamentéw rozwoju sztucznej inteligencji.



1.2. Alan Turing — cztowiek, ktéry zapytat, czy maszyny
mogq mysleé

Jedng z najwazniejszych postaci w historii sztucznej inteligencji byt brytyjski matematyk Alan
Turing.

W 1950 roku opublikowat prace naukowg ,Computing Machinery and Intelligence”, w ktérej
podjat probe odpowiedzi na pytanie, czy maszyny mogg mysleé.

Zaproponowat eksperyment znany jako test Turinga.

Jego zatozenie byto stosunkowo proste: jezeli cztowiek prowadzgcy rozmowe z maszyng nie
potrafi wiarygodnie odréznic jej odpowiedzi od odpowiedzi drugiego cztowieka, mozna
mowié o interesujgcym przejawie inteligentnego zachowania.

Test Turinga nie stanowi ostatecznego dowodu $wiadomosci ani ludzkiego sposobu
myslenia. Pokazat jednak, ze problem inteligencji maszynowej mozna analizowaé naukowo.

Byt to przetom w historii informatyki.

1.3. Rok 1956 — oficjalne narodziny dziedziny Al

Za symboliczny poczatek sztucznej inteligencji jako odrebnej dziedziny nauki uznaje sie rok
1956.

Wiasnie wtedy w Dartmouth College w Stanach Zjednoczonych odbyly sie warsztaty
badawcze, podczas ktorych grupa naukowcédw zajeta sie mozliwosciami tworzenia
inteligentnych maszyn.

Jednym z gtéwnych organizatoréw wydarzenia byt John McCarthy, ktéry wprowadzit termin
LJArtificial Intelligence”.

Od tego momentu sztuczna inteligencja zaczeta rozwija¢ sie jako samodzielny obszar badan
naukowych.

Badacze chcieli stworzy¢ maszyny zdolne miedzy innymi do:

[ J
rozwigzywania problemow;

rozumowania logicznego;
uczenia sie;
rozpoznawania obrazéw;

rozumienia jezyka;



podejmowania decyzji.

Poczatkowe oczekiwania byty ogromne. Wielu naukowcéw wierzyto, ze stworzenie
inteligencji maszynowej na wysokim poziomie jest kwestig stosunkowo krétkiego czasu.

Rzeczywistos¢ okazata sie jednak znacznie bardziej skomplikowana.

1.4. Pierwsze sukcesy i pierwsze ograniczenia

W kolejnych dekadach powstawaty programy komputerowe, ktére potrafity rozwigzywaé
zadania matematyczne, gra¢ w gry logiczne i analizowac¢ okreslone problemy.

Jednym z kierunkéw rozwoju byty systemy eksperckie.

Byty to programy wykorzystujgce specjalnie przygotowane reguty i bazy wiedzy do
rozwigzywania problemow z okre$lonych dziedzin.

Przyktadowo system ekspercki mégt analizowac objawy choroby i wskazywaé mozliwe
diagnozy.

Technologia ta miata jednak ograniczenia. Programy nie potrafity swobodnie uczy¢ sie
wszystkiego na podstawie doswiadczen. Ich mozliwosci zalezaty w duzym stopniu od wiedzy
i regut wprowadzonych przez cztowieka.

Dodatkowym problemem byfa niewystarczajgca moc obliczeniowa komputerow.

Rozwdj Al nie przebiegat wiec liniowo. Pojawiaty sie okresy wielkiego entuzjazmu, ale
réwniez rozczarowania i ograniczenia finansowania badan.

Okresy spowolnienia rozwoju sztucznej inteligencji okresla sie mianem zim Al.

1.5. Rewolucja uczenia maszynowego

Prawdziwa zmiana zaczeta nastepowac wraz z rozwojem uczenia maszynowego, czyli
Machine Learning.

W tradycyjnym programowaniu cztowiek okredla szczegoétowe reguly dziatania programu.

W uczeniu maszynowym komputer otrzymuje dane i wykorzystuje algorytmy do
identyfikowania zaleznosci oraz tworzenia modeli umozliwiajgcych wykonywanie
okredlonych zadan.

Przyktad?

Jezeli chcemy nauczy¢ komputer rozpoznawania kotéw na zdjeciach, mozemy dostarczy¢
mu ogromng liczbe obrazéw przedstawiajgcych koty i inne obiekty.

Algorytm analizuje dane i stopniowo uczy sie rozpoznawaé charakterystyczne wzorce.



Dzigki temu moze pozniej rozpoznawacé koty na wczesniej niewidzianych zdjeciach.

To fundamentalna zmiana: zamiast recznie opisywaé¢ kazdg mozliwg sytuacje,
wykorzystujemy dane do trenowania modeli.

1.6. Glebokie uczenie — kolejny etap ewolucji

Kolejnym waznym etapem byto upowszechnienie Deep Learning, czyli gtebokiego uczenia.

Technologia ta wykorzystuje wielowarstwowe sztuczne sieci neuronowe inspirowane
niektorymi wiasciwosciami biologicznych uktadéw nerwowych.

Sieci neuronowe potrafig analizowaé bardzo ztozone dane.
Znajdujg zastosowanie miedzy innymi w:

[ ]
rozpoznawaniu mowy;

analizie obrazéw;
ttumaczeniu jezykow;
rozpoznawaniu twarzy;
analizie dokumentow;

przewidywaniu okreslonych zjawisk.

Rozwdéj glebokiego uczenia, wieksza dostepnos$¢ danych i wzrost mocy obliczeniowej
stworzyty fundamenty wspotczesnej rewolucji Al.

1.7. Moment przelomowy — sztuczna inteligencja trafia
do milionéw ludzi

Wspoitczesna sztuczna inteligencja zaczeta coraz bardziej zmieniaé codzienne zycie.
Szczegoblne znaczenie miato pojawienie sie modeli generatywnych.

Systemy te potrafig tworzy¢ nowe tresci na podstawie wzorcéw poznanych podczas
treningu.

Moga generowac:

[ ]
artykuty i opracowania;

obrazy i ilustracje;



muzyke;

materiaty wideo;
programy komputerowe;
prezentacje;

analizy i podsumowania.

W listopadzie 2022 roku udostepniono publicznie ChatGPT, ktory przyczynit sie do
ogromnego wzrostu zainteresowania sztuczng inteligencjg na catym swiecie.

Po raz pierwszy miliony os6b mogty bez specjalistycznej wiedzy informatycznej rozmawia¢ z
zaawansowanym modelem jezykowym.

Sztuczna inteligencja przestata by¢ wytgcznie domeng laboratoriéw badawczych i wielkich
przedsiebiorstw technologicznych.

Stata sie narzedziem dostepnym dla zwyktych uzytkownikow.

1.8. Czy sztuczna inteligencja naprawde mysli?
To jedno z najwazniejszych pytan wspotczesnej technologii.

Systemy Al potrafig analizowac¢ informacje, generowa¢ odpowiedzi, rozpoznawac wzorce i
rozwigzywacé wiele skomplikowanych problemow.

Jednak nie oznacza to automatycznie, Ze posiadajg swiadomo$¢, emocje lub ludzkie
doswiadczenia.

Wspdtczesne modele sztucznej inteligencji dziatajg na podstawie matematycznych metod
przetwarzania informaciji i wyuczonych zaleznosci.

Potrafig tworzy¢ odpowiedzi, ktére wygladajg na efekt rozumowania, ale mogg réwniez
popetnia¢ btedy, wymyslac informacje i przedstawia¢ nieprawdziwe odpowiedzi z duzg

pewnoscig siebie.

Dlatego cztowiek nadal odgrywa kluczowa role w kontrolowaniu i ocenianiu wynikow pracy
Al.

1.9. Sztuczna inteligencja jako nowy etap rozwoju
cywilizacji

Historia sztucznej inteligencji pokazuije, ze jej rozwdj nie jest pojedynczym wynalazkiem.



To rezultat dziesigtek lat badan, eksperymentow, odkry¢é matematycznych i postepu
technologicznego.

Od pierwszych koncepcji inteligentnych maszyn do wspotczesnych modeli generatywnych
prowadzita dtuga droga.

Dzisiaj Al znajduje zastosowanie w niemal kazdej dziedzinie dziatalno$ci cztowieka.
Wspiera lekarzy, naukowcdw, przedsiebiorcow, nauczycieli, programistow i artystow.

Jednoczesnie stawia przed spoteczenstwem nowe wyzwania dotyczgce odpowiedzialnosci,
bezpieczenstwa, prywatnosci i przysztosci rynku pracy.

Nie wiemy dokfadnie, jak daleko zajdzie rozwdj tej technologii.
Wiemy jednak, ze juz teraz wplywa ona na sposob, w jaki pracujemy, uczymy sie,

komunikujemy i tworzymy.

1.10. Podsumowanie rozdziatu

Narodziny sztucznej inteligencji byty poczatkiem jednej z najwazniejszych przemian
technologicznych w historii ludzkosci.

Od filozoficznych pytan Alana Turinga, przez warsztaty w Dartmouth w 1956 roku, rozwd;j
uczenia maszynowego i gtebokich sieci neuronowych, az po wspotczesne modele
generatywne — kazdy etap przyblizat cztowieka do stworzenia coraz bardziej
zaawansowanych systemow inteligentnych.

Sztuczna inteligencja nie jest juz tylko wizjg przysztosci.
Jest czescig terazniejszosci.
Najwazniejsza mys| rozdziatu:

Przysztosc¢ nie nalezy wytgcznie do tych, ktérzy tworzg nowe technologie. Nalezy rowniez do
tych, ktérzy potrafig madrze z nich korzystac.

BLACK EDITION — MYSL PRZEWODNIA

»Sztuczna inteligencja nie musi zastepowacé ludzkiej inteligenciji. Moze stac¢ sie narzedziem,
dzieki ktéremu cztowiek osiggnie mozliwosci, o ktérych wczesniej jedynie marzyt”.
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